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Fornire metodologie e strategie
innovative
Promuovere la motivazione e
l'attenzione degli studenti.
Favorire clima positivo e
cooperazione tra gli studenti.
Fornire strumenti digitali ai docenti




OBIETTIVI DEL CORSO



CLASSDOJO



CLASSDOJO

Piattaforma digitale utile per la gestione della classe 

Incrementa il coinvolgimento degli studenti nelle attività
didattiche

Motiva gli alunni ad impegnarsi e adottare buoni comportamenti

Coinvolge tutti (opzionalmente anche le famiglie degli studenti)

https://www.classdojo.com/it-it/?redirect=true


FEEDBACK

PUNTI POSITIVI

PUNTI NEGATIVI



Premi individuali
e di classe



PUNTI DI FORZA DI
CLASSDOJO

RESTITUZIONE FEEDBACK
COINVOLGIMENTO INTERA
CLASSE

GESTIONE DEL
COMPORTAMENTO

RINFORZI POSITIVI





CLASSROOMSCREEN.COM

Strumento digitale che contiene diversi widget in un unico
schermo e che si possono utilizzare in classe

https://classroomscreen.com/


 È una forma di yoga che promuove
l'attività fisica e la mindfulness,

favorisce il recupero dell'attenzione e
allenta l'energia.

CHAIR YOGA



THE SECRET STRENGTH SPOTTER

Incoraggia gli studenti a esprimere e
condividere le proprie esperienze.

HAVE YOU EVER

attività che consente agli studenti
di osservare e valorizzare i punti di

forza di ognuno .

Aiuta gli studenti a empatizzare e
apprezzare similitudini e differenze

con i propri compagni.



"Your response to disruption must 
always be less disruptive for the rest 
of your class than whatever caused 

the initial disruption."

ASSIOMA DELLA GESTIONE DELLA CLASSE



ASSIOMA DELLA GESTIONE DELLA CLASSE

Prossimità fisica

Linguaggio del corpo

Situazioni di "imbarazzo"

Ragionare con gli allievi

Azione --> Conseguenza

Silenzio per attirare l'attenzione

Contatto visivo

Alcune idee:



ASSIOMA DELLA GESTIONE DELLA CLASSE

Pianificare la disposizione dei banchi 

Accordo sulle regole condivise

Maggiori responsabilità a alunni che creano distrazioni

Obiettivi individualizzati

Proporre scelte limitate agli studenti 





È una metodologia che favorisce
l'apprendimento cooperativo e promuove

il lavoro a gruppi.

JIGSAW STRATEGY

Richiede tempo e tanta preparazione dei
materiali.



1) DIVIDERE gli alunni in sottogruppi
esplicitando il macro tema

2) dividere le lezioni in più parti
(SEGMENTI)

3) assegnare ad ogni gruppo la
RICERCA di informazioni sul proprio
segmento (formando
temporaneamente i GRUPPI ESPERTI
con uno studente per ogni sottogruppo
(gruppo base)

4) Ogni GRUPPO ESPERTI ricerca il
proprio specifico segmento di lezione e
CONSOLIDA le conoscenze apprese o
pregresse per la verifica degli
apprendimenti 

POSSIBILI FASI DI LAVORO
(suscettibili di variazioni e adattamenti)

Gruppo Esperti #3 al lavoro






5) ritorno al GRUPPO BASE (home group) per
RIPORTARE quanto appreso (ognuno per il

proprio specifico segmento)



6) Ogni allievo del gruppo base PRENDE NOTA
degli apprendimenti riportati dai compagni



7) Nel gruppo base si

assegnano/redistribuiscono i SEGMENTI
ALTRUI da riportare in fase di PRESENTAZIONE








8) Preparazione collettiva 
di un CARTELLONE per ogni

GRUPPO BASE 



 9) ESPOSIZIONE alla classe
oppure QUIZ individuale per la
verifica degli apprendimenti 



CHAT GPT



CHAT GPT
 È un modello di intelligenza artificiale. Fornisce risposte testuali in format di

conversazione. 

Formidabile assistente dell'insegnante!

Crea attività didattiche e materiali adeguati per ogni età di
apprendimento.

"Uno è lieto di poter servire" (cit. dal film L'uomo Bicentenario, 1999)

https://chat.openai.com/


CHAT GPT

Versione gratuita, richiede solo
l'iscrizione

CHAT GPT Plus

20 dollari al mese, fornisce risposte
ancora più dettagliate e precise



Qualche esempio...



STATION ROTATION



STATION ROTATION
Metodologia che prevede diverse
stazioni di apprendimento e lavori in
gruppo con compagni diversi per ogni
stazione..

Lo studente cambia stazione dopo un
certo tempo. In ogni stazione sono
presenti diversi strumenti da utilizzare e
si prevedono diverse modalità di
apprendimento dei contenuti. (esercizi
interattivi, ricerca con devices,
apprendimento cooperativo, etc.)



Sito web per creare il
proprio gioco didattico
digitale.
Favorisce il
coinvolgimento degli
studenti e il ripasso dei
concetti in modo
interattivo e il lavoro
cooperativo. 

https://jeopardylabs.com/play/quiz-for-4d




Piattaforma di apprendimento online con flashcard e
set di appunti personalizzabili.

Offre modalità di studio interattive e
accesso a una vasta libreria di set

creati dagli utenti. 

Lavoro in classe oppure studio
individuale

QUIZLET

n

https://quizlet.com/latest


HAON
 DO
TRI

Attività ludica che favorisce l'attenzione, la
concentrazione, promuove l'attività fisica. 

UNO
DUE
TRE



GRAZIE PER L'ATTENZIONE!

https://docs.google.com/document/d/1TZePZk-uS9c3JG7sgkqs5Ati0rOTdzVC/edit?usp=sharing&ouid=106836904380471370291&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1TZePZk-uS9c3JG7sgkqs5Ati0rOTdzVC/edit?usp=sharing&ouid=106836904380471370291&rtpof=true&sd=true

