


PER INIZIARE..




I termini "GAMIFICATION" e " GAME BASED
LEARNING" (GBL) indicano due approcci
metodologici volti a promuovere |'impegno e il
mantenimento della motivazione
nell apprendimento. Pur essendo simili, essi

*  presentano alcune differenze.
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GBL (6amed Based Learning) implica la progettazione
di attivita di apprendimento in modo che le
caratteristiche e principi del gioco siano intrinseci
alle attivita di apprendimento stesse; in altre parole,
si usano alcuni giochi per inseghare e rientrano in
ques’ro campo le attivita di storytelling, i giochi da
gwolo (board games), le cacce al tesoro (scavenger

—_= hunt), oltre ai giochi digitali.
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Prevede |'integrazione di elementi di gioco (i punti, le classifiche, i
badges, la sfida,?a possibilita di scelta, [a concorrenza, la cooperazione,
il feedback, le ricompense, la vincita, la progressione ...) in attivita di
apprendimento "convenzionali" al fine di aumentare il coinvolgimento e la
motivazione. Gli studenti possono vedere i badge che i loro compagni
hanno guadagnato e sviluppare un senso di competizione confrontando i
punti ottenuti rispetto ai compagni.

Es: un forum di discussione online per un corso di fisica potrebbe essere
slgditizzato" tramite un sistema di badge: gli studenti potrebbero
PRFicevere i | badge "Galileo” dopo 10 post, "Keplero" dopo 20, "Einstein"

' .

dopo 30 e cosi via.



Ecco alcuni strumenti tipici della Gamification: punti esperienza , badge
e classifiche.

Simile agli schemi di valutazione convenzionali, i punti gioco o i punti
esperienza (Point EXP sistem) premiano gli studenti al completamento
di compiti, incarichi o simili. Punti e EXP sono meccanismi di feedback.
Possono documentare i progressi, nonché essere utilizzati come stimolo
are a livelli piu complessi di esperienza. Il premio & basato sul

#fato o sul comportamento desiderato.




stude adge eg | possono essere mostrati in classe er
Incoraggiare una 3ana cdmpetizione o per valorizzare capacita e/o abilit

I badge sona un modo digital ma hon solo) per riconoscere il lavoro deqli
g6 S, g, faltle, ) o dpiero de
Tipo.

a di vdrio

https://www.makebadg.es/badge

—_—

Una classifica ha lo sco,lﬁo di mostrare ai giocatori dove si trovano rispetto ai loro
coetanel, singolarmente o ih gruppo.



https://www.makebadg.es/badge

Conosci
la differenza?

Game-based learning significa
utilizzare giochi e videogiochi
come strumento per imparare.
Giocare, nella prassi didattica,
non € una novita, ma La
diffusione di giochi digitali ha
sicuramente dato nuovo impulso
al settore.

Percorso di formazione in cui Si
applicano meccanismi tipici dei
ochi a situazioni che non sono
di gioco, con U'obiettivo di
incoraggiare Lo svolgimento di
un’attivita o l'acquisizione di un
comportamento.




Cerchiamo di lavorare:

- sulla motivazione INTRINSECA
(quando |'impegno si fonda sull’interesse
e sul coinvolgimento sperimentato nello

svolgimento del compito stesso);

- sulla motivazione ESTRINSECA (cioe
quando l'impegno ¢ legato al risultato che
otterremo dall'esecdzione del compito);

- per introdurre QUESTT elementi

| stra attivita didattica e renderla
‘ piu coinvolgente.,
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:6'. l'-.‘.
S 6
< 1

:0:

RULES GOALS STRATEGY

@ 4

ACHIEVEMENT MASTERY

COLLABORATION

PROGRESS

APPRECIATION







NEARPOD

E' un tool utile per creare lezioni interattive, un vero e proprio contenitore
che permette di riunire molteplici strumenti e attivita (Padlet, drag and
drops, video, quiz, domande aperte..); il docente ha il controllo dell'attivitaq,
definisce i tempi e vede in fempo reale il lavoro degli studenti.

Vi si puo accedere come docente (con registrazione) o come studente (il modo
piu semplice e attraverso un codice).

Facciamo una piccola esercitazione collegandoci al sito e digitando il codice
che vi verra fornito (in questo caso sperimentiamo la modalita studente).

://nearpod.com/ sito
https://youtu.be/gNb15tIb6yQ appxprof in italiano



https://nearpod.com/
https://youtu.be/gNb15tIbGyQ

Come usare Nearpod come docente

1. Accedere al sito come docente (registrazione) s EwE L=
. . . . . & > C & nearpod.com/library/
2 . Nel Ia pag | na l n l Z ' ale a Sx S' Tr‘o Va la LI BRA Ry FY Lezioni M Gmail @B YouTube #¥ Maps & Clean Up The Worl.. ACCESSO REGISTR... Pictur

in cui ci sono molteplici risorse organizzate per @ neoreo
eta, argomento... e che possono of frirci degli

spunti; se andiamo su CREATE possiamo P Ly el |- Joiss
creare: o “

- un'attivita specifica; N—

- un video con domande intermedie;

-_una vera e propria lezione, con i contenuti e

¥ le tipologie di attivita che preferiamo.

Gli alunni potranno partecipare in classe accedendo
alle attivita tramite un codice predisposto dal
docente.

Get started with Nearpod

|l Teacher Resources

Google Slides
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() Nearpod: You'll wonder how you X

& > C @& nearpod.com ® e w* B » 0O ;’}

Ky Lezioni ™ Gmail @B YouTube #¥ Maps & Clean Up The Worl.. ACCESSO REGISTR... [ Picturebooks in ELT /|| Picturebooks in Eur.. @ Eli

@ nearpod Request a quote login =

A

However you teach,
it's in Nearpod

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

TEACHERS ADMINISTRATORS

STUDENTS

Join a lesson

Enter CODE

Sign up for FREE Discover more

or Log in or Request a quote
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E' un tool che consenTe di creare guuz su diversi argomenti.
La unno fornisce le risposte usando una_particolare carta
Fr'e isposta e scansionata dall'insegnante. In questo modo sia
'inseghante sia lo studente ottengono un feedback immediato.

Gli alunni non hanno blsogno di device per partecipare. Si p
usare per diversi tipi di attivita (domande vero/falso, sonda ﬂ
) e gli alunni stessi possono cr'ear'e attivita da proporre alla

classe.

" hitps://plickers.com/ sito
https://youtu.be/6jpVFET+fO00 appxprof italiano



https://get.plickers.com/
https://youtu.be/6jpVFTtf000

Attivita pratica con Plickers

Get Started!

1. Download the Plickers app

Available for iOS & Android

2. Signup "
Right from the app!

3. Scan a few cards “
Rotate cards to change answers

Occorrono 20 volontari

. Signin at www.plickers.com

Use your email & password from the app

. Add your classes & students

Assign each student a Card Number [ ) (] o °
. Ask a question! d S p
ISbonibili a creare una

|
[Z T TN

then scan the students you missed, one-by-one

'Q plickers www plickers.com

R — classe...

Luoisian




Passaggi base per usare PLICKERS

Sono riassunti nel seguente
documento:

https://drive.google.com/file/d/13yY
1kb8r OQwwYSu3eQ3skZSJ He X
T4/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/13yY1kb8r_OQwwYSu3eO3skZSJ_5e_XT4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yY1kb8r_OQwwYSu3eO3skZSJ_5e_XT4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13yY1kb8r_OQwwYSu3eO3skZSJ_5e_XT4/view?usp=sharing

Quizlet e un tool che consente di realizzare test,

qui.z e flashcard per rendere interattivo e stimolante
il ripasso. Nasce essenzialmente per I'apprendimento

delle lingue
lessico, ma
altre discip

straniere, in particolare per lo studio del
puo essere utilizzato anche per tutte le
ine.

Quizlet consente inoltre di inserire immagini da

associare a

testo.

Definizione <) 1/36 *

San Francesco d'Assisi




Come usare Quizlet

1. registrati al sito https://quizlet.com/login

& I mio Drive - Google Drive X [
&« > C & quizlet.com/goodbye

M Gmail @B YouTube @ Dashboard ﬂ Idee per insegnare...

PiU fiducia nei tuoi
mezzi, meno stress.

Quizlet

©

Copia di GBL & GAMIFICATION - X ‘ Q I tuoi set | Quizlet

HUB Scuola 4\ Didattica a distanza.

EBooklabBookshelf G

Registrati

G Dashboard FRA Idee perinsegnare i...

NOME UTENTE

e possibile registrarsi
pit velocemente con
I'account Google o
Facebook, inserire la
data di nascita e
scegliere la modalita
docente;



https://quizlet.com/login

Su Quizlet i mazzi di flashcard vengono chiamati set: crea un set o
cercane uno di tuo interesse tra quelli creati da altri utenti.

Quizlef Home Soluzioni La tua collezione Vv

Per creare un set
cliccare sul
pulsante blu "crea”

Prova gratuita Q  Set, libri di testo, do...

Per trovare un set ¢
possibile inserire una
parola chiave o una
materia specifica nella
barra di ricerca




2. Cerca un set che ti interessa |
Digitando ad esempio "Letteratura italiana” comparira una schermata con
tutti i set disponibili;

Set Ved! tutt]
Letteratura Itallana Letteratura Itallana Letteratura Itallana
4] termini 16 termini 7 termini

’ Q vbrembos [Y§ZNI\\y4  Anteprima @ Michelepe Anteprima G Francesca_Cimminelli Anteprima




3. Visualizza un'attivita
Una volta aperto il set che ti interessa sara possibile sfogliare le
varie carte con le domande/definizioni cliccandoci sopra

ne @)

7/6

Cosa contengono le uova dei pesci?

Come puod essere lo scheletro
di un pesce?Spiega

Come sono le squame dei
pesci?

Quali sono gli arti dei pesci?

Qual'e un perfetto organo dei
sensi per i pesci

Come sono i pesci? Endotermi

o Esotermi?

Osseo se & un pesce osseo, cartilagineo se & un
pesce cartilagineo

Sono di forma affusolata

<)

<)

<)

)

@

In basso sono
riportati tuttii
quesiti presenti
nel set, in modo
che il docente
possa controllare
se la risorsa sia
adatta alla propria
classe

Cliccando sulla
stellina e possibile
selezionare solo le
domande di nostro
interesse,
cliccando
sull'altoparlante e
invece possibile
ascoltare l'audio
(utile per le lingue
straniere)




4. Altre funzioni

won

Cliccando su "+" e possibile aggiungere il contenuto ad una propria cartella,
cliccando sulla seconda icona e possibile personalizzare il set, inserendo nuove
domande o eliminando quelle che non ci interessano. La terza icona invece ci
permette di condividere il set framite mail o direttamente su Classroom

R (e +)( @)
La! AnelloAnnika ‘




Quali attivita posso creare con Quizlet?

Essenzialmente due: Attivita in classe
1. Attivita in classe
2. Studia in autonomia

_—

2 Quizlet Live classico

Studia in autonomia

‘ Flashcard c‘ Impara

. Controllo {Novita

a Test

& Aobina




1. Attivita in classe permette di creare sfide "live” tra singoli
studenti o tra squadre. Se gli studenti hanno tablet o
cellulare possono partecipare all'attivita inquadrando il QR
code.

<« C @& quizletcom/616842536/live?type=classic =2 Y 0O e
M Gmail @ YouTube & Dashboard |4 Idee perinsegnare. HUB Scuola 4\ Didattica a distanza... |4 Booktab Bookshelf ) Dashboard CELE G Dashboard FRA 4 Idee perinsegnare i... E
= Classico Letteratura Italiana Opzioni L)) X

USI IL COMPUTER?

: . i In attesa di al 4 glocatorl
Vai a www.quizlet.live e TR S

MBW-=-4IW

Apri lapp Quizlet

=150




2. Studia in autonomia permette di:

- creare flashcard

- abbinare definizioni a concetti (Impara)

- generare un test con varie tipologie di domande (vero/falso, risposta
multipla, abbinamento, risposta aperta). modalita vero/falso (Test)

- trascinare i concetti sulle definizioni (Abbina)

Studia In autonomia

‘ Flashcard (‘ Impara 9 Test % Abbina




L'attivita piu interessante per gli insegnanti ¢ sicuramente "Test"

Studia in autonomia ‘

. Flashcard c‘ Impara 9 Test % Abbina

Cliccandoci sopra verra generato un test con varie tipologie di
domande (ad abbinamento, a risposta aperta, a scelta multipla,
vero/falso). Questa funzione & molto utile in quanto, una volta
inseriti i quesiti e le definizioni, sara possibile creare dei questionari
per testare la comprensione degli argomenti.




Cliccando poi su "Stampa” sara possibile sia stampare che salvare il quiz,
qualora si volesse sottoporre il questionario durante una lezione in presenza

& X \ Copia di GBL & GAMIFICATION - X QQ Test + = X
€ C @ quizletcom/616842536/test e % 0@ :
M Gmail o Y e segnare i.. »
Stampa pag
v Falso
B Test v G- & X
nnnnnnnnnn -
ssivais | oemws NS  Destinaziore i J m
Pagine
Layout
—— Altre impostazioni
eeeeeeeeeeeeeeeeeee
) Vero
Fatso
=3 o




E un tool molto versatile, che permette di creare da
semplici presentazioni interattive a complessi giochi
didattici, come giochi di societa o escape room

animate.
Esistono due versioni della piattaforma, una free e una
disposizione diversi modelli di gioco dalla grafica
accattivante, progettati in modo tale che il docente
debba solo modificare e personalizzare il contenuto.

a pagamento, ma gia nella versione free si hanno a



@ genially

CREA GENIALLY

B8 Creazioni

i Cestino
& Kit di marca

m Ispirazione

Usare Genl/y come docente

. Registrati al sito https://auth.genial.ly/it/login come

docente

. Nel pannello iniziale a sx si trova CREA GENIALLY, un

pulsante blu cliccando il quale possiamo creare:
presentazioni;

infografiche;

iImmagini interattive

pagina bianca, attraverso cui creare una propria

presentazione interattiva
GAMIFICATION



https://auth.genial.ly/it/login

Cosa puoi creare con Genially

Cerca un template Q

— s I—“
— Presentazioni - Infografiche " Gamification
= . -

Immagine — Video-

m interattiva u presentazione

Guida

e
A5 Materiale ‘ o
? formativo ‘ Altro / Pagina bianca
V L N ]
4




Vediamo ora i passaggi per creare

Cosa puoi creare con Genially
Q

=411

- s
Presentazioni :. Infografiche r‘ Gamification
=

Immagine
interattiva

Materiale
formativo

- Video-

u presentazione

IT Altro

Guida

cee

’_/ Pagina bianca
r

/’
na GAMIFICATION.

Passo 1: clicca sul pulsante
gamification e scegli un
template tra quelli proposti
in base al tipo di
gamification che vuoi creare
e al contenuto che vuoi
proporre alla classe: quiz,
gioco da tavolo, escape
room...




GENIAL ESCAPE ROOM

Genial
Escape Room

Write a subtitle here

& Seleziona una palette @ .—:1 .j - .:’ -

© USA QUESTO TEMPLATE

A dimostrazione
ho preso il
template base per
la creazione di una
escape room.
Clicca sul pulsante
in basso a dx per
utilizzarlo




@ Dashboard X \ Copia di GBL & GAMIFICATION - X (@ Editor | GENIALESCAPEROOM X + X
< C @ app.genially/editor/6303864029ddef001133dd85 Qar w 0 Q :
M Gmall @ YouTube @ Dashboard ﬂ Idee per insegnare... HUB Scuola 4\ Didattica a distanza... ﬂ Booktab Bookshelf (%) Dashboard CELE & Dashboard FRA ﬂ Idee per insegnare i... »
&  GENIAL ESCAPE ROOM /' Bozza v PASSA A PREMIUM e o m =
B
° PEEIE PoEha +  Aggiungi audio di sottofondo

Genial "
EscapeRoom ¢ ). 3T
o

1y

Risorse

@ 1| Cover

[ ]
Hemenﬁ G e n I a
interattivi

N == Escape Room / " LT

i) cs # Write a subtitle here

Inserisci ..
2| Introduction

7 o |

Y

Sfondo
Pagine
P -
3| Menu Test1
EEE—— ,
) . @ Help
= Elenco 2 Grigla O Aggiungipagine @ Q 0% @ <« 1 » H QB &

10

A OB 000G A gemtcason, S W

88 O Scriviqui per eseguire la ricerca % 0

Passo 2: modifica il
modello e
personalizzalo in
base ai tuoi
contenuti. Nella
colonna di sx ci
sono vari pulsanti, i
primi due in alto
permettono di
inserire caselle di
testo e immagini
alla slide;




& | GENIAL ESCAPE ROOM

e Passo 3: aggiungi interattivita
e animazione al gioco

Immagine
Genial e

Escape Room 4 /..~ C Vo

e n s utilizzando il pulsante di
@ N interattivita  indicato  dalla
e _ s freccia. Nota: i templates di
L genially hanno gia interattivita
- - e animazioni predefinite che
nsersci A puoi modificare a piacimento;

%

Sfondo

3| MenuTest1




PASSA A PREMIUM 9 O

« FATTO!

Congratulazioni! Hai lanciato la la tua creazione

Ora scegli come vuoi mostrare al mondo la tua creazione

' i
A Y
PRESENTA CONDIVIDI SCARICA
Apri la tua presentazione Condividi la tua creazione Scarica il tuo genially nel
in un altro pannello e tramite un link, social formato a tua scelta
visualizzala a schermo media, e-mail o codice. (HTML, JPG, PDF o Video
intero. MP4).

asso 4: Una volta terminato,
condividi il tuo genially cliccando
sul pulsante “fatto” in alto a dx.
Puoi presentare il fuo gioco
direttamente dalla piattaforma,
oppure condividere il link tramite
mail o social nerwork o inserire il
tuo gioco su Classroom.

u
A
g

Condividi i tuoi contenuti con i gruppi attraverso:

Google Classroom Microsoft Teams




https://view.genial.ly/628f378d56886900181b01a6/interactive-content-f

uga-dallinfernoclara

=

\,‘-\Hé‘"’
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https://view.genial.ly/628f378d56886900181b01a6/interactive-content-fuga-dallinfernoclara
https://view.genial.ly/628f378d56886900181b01a6/interactive-content-fuga-dallinfernoclara

gLOOKET

Questo tool permette di creare sfide molto coinvolgenti a
partire da situazioni di gioco (es. gare di corsa...) che
prevedono la risposta a batterie di domande individuate
dall'insegnante. All'interno del gioco possono apparire
bonus/malus che modificano il punteggio rendendo
I'esperienza coinvolgente. Puo essere utilizzato per
allenamento individuale e/o per sfide in classe.

https://www.blooket.com/ h



https://www.blooket.com/

Si tratta di una piattaforma che alcuni nostri colleghi di corso hanno sperimentato
durante il lockdown. Permette di creare delle attivita alle quali sono assegnati punteggi
che misurano i comportamenti messi in atto dagli studenti, in senso positivo o negativo.
Le attivita proposte possono essere svolte in classe e in plccolo o grande gruppo, sia in

presenza che a distanza; i comportamenti sono valutati secondo la modalita scelta e

viene spiegato in anticipo su cosa riceveranno o perderanno punti. C'é coinvolgimento
dei genitori che condividono le valutazioni e che dispongono anche di un canale
riservato di comunicazione con i docenti (Messages) Sembr'a uno strumento adatto
anche a coinvolgere e motivare i piu piccoli.

@ ClassDojo

https://www.classdojo.com/



https://www.classdojo.com/

E' uno strumento adatto solo al tablet per attivita di
storytelling. Ci sono sfondi e personaggi predefiniti da
scegliere e modificare per creare quadri animati che vanno a
comporre una storia in sequenze, con mg_yimen’ro e audio.

s <

https://toontastic.withgoogle.com/




E' uno strumento parecchio diffuso che e utile per avere feedback
immediati su contenuti e/o per brevi valutazioni. Contiene al suo interno
una ricca libreria di esempi organizzati per temi e nuovi contenuti
possono essere creati anche modificando la lingua. Gli studenti devono
disporre di un device per partecipare, preferibilmente uno smartphone.
Abbiamo sperimentato noi stessi lo strumento come attivita conclusiva
del nostro corso.

https://kahoot.com/



https://kahoot.com/




